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PENDAHULUAN

Teknologi menjadi hal yang sangat penting disebabkan dapat memberikan
informasi-informasi dari berbagai sumber melalui sosial media sehingga informasi
tersebut cepat diterima oleh masyarakat (Ginta, 2012). Pada sisi lain manusia dituntut
agar melek teknologi sehingga setiap aktivitas dapat mengarah pada digitalisasi.
Proses digitalisasi menjadikan manusia untuk dapat mengetahui, memahami dan
mengerti agar menciptakan SDM unggul ke depannya (Khusna, et al., 2019; Suhono, &
Sari, 2020). Salah satu dari digitalisasi yaitu dengan memanfaatkan media teknologi
untuk pembelajaran di universitas melalui pendidikan. Pendidikan sebagai suatu
upaya untuk menjadikan manusia yang memiliki pengetahuan, sikap dan
keterampilan dalam menintis karir di dunia kerja (Agustin & Hamid, 2017). Perlunya
kesiapan dari berbagai pihak dalam mendukung dan membantu para mahasiswa di
universitas dalam mengakses dan menggunakan berbagai kemajuan teknologi
sehingga memudahkan dalam mengerjakan tugas-tugas.

Upaya yang dilakukan oleh pihak universitas dalam meningkatkan kualitas
mahasiswa dengan memperkenalkan dan mengajarkan berbagai media pembelajaran
yang inovatif dan menarik. Pembelajaran yang didesain menarik akan mempengaruhi
mahasiswa agar giat dalam belajar sehingga termotivasi untuk meningkatkan nilai
yang dicapai. Dalam rangka meningkatkan nilai mahasiswa maka dilakukan berbagai
kegiatan-kegiatan dan program-program yang mengarah pada penciptaan mahasiswa
yang berkualitas dan mampu bersaing dengan yang lain (Sastroprawiro, 2011). Oleh
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karena itu, perlunya kegiatan pembelajaran yang menghasilkan mahasiswa mampu
menggunakan teknologi. Salah satunya dengan pembelajaran yang mengarah pada
kontekstual (Royani et al., 2018; Wirda et al., 2018).

Berdasarkan observasi awal yang peneliti lakukan di kelas ditemukan bahwa
dalam meningkatkan SDM mahasiswa perlu ada suatu gebrakan yang menunjang
pembelajaran yang inovatif dan menarik. Pembelajaran yang inovatif dan menarik
diiringi dengan teknologi yang terbaru di bidang pengajaran disesuaikan dengan
tingkat kemampuan mahasiswa. Selain itu, perlunya pemanfaatan teknologi dari
pengajar dan mahasiswa agar mampu berkolaborasi untuk mencapai hasil yang
efektif. Selanjutnya pendidik diupayakan mampu menggunakan model-model
pembelajaran dengan berbantuan media agar muncul ide-ide kreatif dari mahasiswa

Berdasarkan beberapa hasil peneltian pembelajaran daring dapat menarik
perhatian mahasiswa untuk belajar menjadi lebih giat dan termotivasi untuk memiliki
pengetahuan yang lebih terhadap topik yang ada (Mustofa et al., 2019; Erdermir.,
2019). Ompusunggu & Sari (2019) juga berpendapat bahwa pembelajaran dengan
aplikasi edmodo lebih baik dibanding dengan pembelajaran yang tidak menggunakan
aplikasi edmodo sehingga memberikan dampak positif kepada mahasiswa pada
pembelajaran matematika secara maksimal. Penelitian lain yang dilakukan oleh
Nasrullah et al., (2017) menyatakan bahwa sikap mahasiswa setelah belajar dengan
menggunakan aplikasi edmodo dapat memberikan dampak positif kepada mahasiswa,
yang mana mahasiswa menjadi aktif dalam berdiskusi untuk memberikan
pendapatnya sehingga termotivasi untuk belajar giat (Witherspoon, 2011). Hal ini
menunjukkan bahwa pembelajaran dengan menggunakan aplikasi edmodo dapat
menunjang daya kreativitas mahasiswa dalam belajar memahami dan mengerti materi
atau informasi yang disampaikan oleh pengajar. Hal ini sejalan dengan maksud
penelitian yang dilakukan penulis bahwasanya, benar adanya jika pembelajaran
dengan aplikasi edmodo dapat menunjang kinerja mahasiswa dalam belajar berdiskusi
dengan pengajar.

Hasil penelitian tentang pembelajaran dengan edmodo memberikan pengaruh
yang lebih baik dibanding dengan yang tidak menggunakan edmodo. Hal tersebut
terlihat dari persentase minat belajar yang tinggi pada mata pelajaran fisika yaitu 70 %
(Awal et al, 2019). Penelitian ini menunjukkan pernyataan penulis dalam
mendefinisikan dan menjabarkan pengaruh dari penggunaan aplikasi edmodo dalam
hasil belajar seseorang. Selain itu, hasil penelitian yang menjelaskan tentang
pembelajaran dalam penggunaan media quiz secara online dapat menumbuhkan
semangat belajar mahasiswa dan dapat meningkatkan interaksi antarmahasiswa dalam
pembelajaran berbasis edmodo (Karimah et al., 2018). Penelitian juga berdampak sekali
dalam penggunaan aplikasi edmodo berbasis gquiz yang dapat memudahkan
mahasiswa dalam memperoleh informasi sehingga menjadi lebih interaktif.

Pada penelitian yang lainnya menunjukkan bahwa perbedaan motivasi belajar
mahasiswa yang menggunakan media guiz lebih baik dibanding dengan pembelajaran
konvesional (Nurbani & Sofyan, 2015). Artinya pembelajaran ini dapat meningkatkan
minat belajar mahasiwa dalam mempelajari materi-materi yang telah dijabarkan oleh
pengajar untuk kemudian dipahami dan dimengerti. Pada penulisan ini, pembelajaran
dengan media quiz dapat mempermudah dalam meningkatkan minat belajar
mahasiswa dalam mengerjakan soal-soal yang telah disediakan oleh pengajar sehingga
mahasiswa siap untuk belajar.

Selanjutnya penulisan sangat penting untuk dilakukan penelitian lebih dalam
dikarenakan penelitian dengan aplikasi edmodo ini menggunakan pembelajaran
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daring yang disesuaikan dengan masa pandemic saat ini, sehingga sangat perlu dan
sesuai terhadap pembelajaran jarak jauh. Akses yang tidak memungkinkan untuk
belajar tatap muka, menjadikan kesiapan pengajar dalam memberikan ilmunya kepada
mahasiswa agar mendapatkan nilai yang baik. Selain itu, perlunya penelitian ini
dilakukan dikarenakan pembelajaran dengan edmodo berbasis quiz dapat
memudahkan dan menunjang daya kreativitas mahasiwa dalam belajar lebih aktif dan
giat. Sehingganya penelitian ini dimaksudkan untuk melihat sejauh mana kemampuan
mahasiswa dalam pembelajaran daring sehingga peneliti mengangkat judul tentang
efektivitas penggunaan pembelajaran daring edmodo berbantuan gquizstar untuk
meningkatkan hasil belajar mahasiwa instalasi penerangan listrik.

METODE PENELITIAN

Pada penelitian ini dilakukan untuk mendapatkan data dan mencapai tujuan
tertentu. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian yaitu eksperimen dalam
bentuk semu (quasy eksperimental design) (Rogers & Révész, 2020; Gage et al., 2019). Di
dalam penelitian tidak mengunakan populasi maupun sampel namun menggunakan
subjek penelitian. Subjek penelitian dipilih dengan membagi dua kelompok menjadi
kelompok kontrol dan kelompok eksperimen. Pemilihan tersebut dilakukan dengan
melihat pertimbangan dari hasil observasi pada mata kuliah Instalasi Penerangan
Listrik mahasiswa jurusan Pendidikan Teknik Elektro Semester 3.

Data yang telah dikumpulkan untuk kemudian dilakukan pengukuran,
observasi langsung, dan studi dokumenter berupa arsip data, foto, dan video yang
peneliti peroleh pada saat dilakukan penelitian. Dalam penelitian, teknik pengukuran
yang digunakan dengan melihat tingkat kesukaran soal terhadap objek yang diteliti.
Pengukuran tersebut berupa tes yakni pretest dan posttest yang telah dibuat dan
dianalisis oleh peneliti. Selanjutnya, pengukuran yang lainnya menggunakan observasi
langsung kepada mahasiswa dengan melihat dan mengamati kinerja dan kegiatan
yang dilakukan selama mengikuti proses pembelajaran setelah itu dilakukan
dokumentasi selama kegiatan pembelajaran daring berlangsung.

Dokumentasi tersebut dilakukan dengan mensreen shoot data mahasiswa yang
mengikuti proses pembelajaran daring, untuk kemudian diberikan tugas melalui
quizstar yang dikerjakan dengan limet waktu yang telah ditentukan. Alat untuk
mengumpulkan data dalam penelitian dengan menggunakan lembaran observasi yang
dibuat melalui word setiap pertemuan, selain itu ada lembar catatan untuk mencatat
aktivitas mahasiswa selama kegiatan pembelajaran berlangsung maupun selesai.
Setiap kegiatan direkam melalui aplikasi daring melalui edmodo dan mahasiswa
dianjurkan untuk Dberperan aktif dalam proses pembelajaran. Semua data
dikumpulkan untuk kemudian dianalisis dan dievaluasi serta dibuat kesimpulan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian yang peneliti lakukan ditempatkan di jurusan pendidikan teknik
elektro untuk semester 3 pada mata kuliah instalasi tenaga listrik tahun ajaran
2020/2021. Selanjutnya penelitian melibatkan dua kelas meliputi kelas PTEA dan PTEB
yang mana jumlah mahasiswa yang menjadi objek penelitian berjumlah 43 orang.
Mahasiswa tersebut dibagi atas kelas PTEA berjumlah 21 orang dan kelas PTEB
berjumlah 22 orang. Kedua kelas tersebut dirincikan sebagai berikut; kelas PTEA
dijadikan sebagai kelas eksperimen dengan menggunakan pembelajaran daring
melalui edmodo dengan bantuan quizstar sedangkan kelas PTEB menggunakan
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pembelajaran daring via blog. Dua kelas dibuat berbeda dikarenakan untuk menguji
efektivitas keduanya dalam menggunakan pembelajaran daring.

Penelitian dilakukan dan dilaksanakan dalam 6 kali pertemuan, yang mana 3 kali
pertemuan untuk kelas eksperimen dan 3 kali untuk kelas kontrol dengan durasi
waktu masing-maisng kelas adalah 4 X 45 menit. Selama kegiatan penelitian dilakukan
pada kedua kelas, peneliti memberi pretest terlebih dahulu untuk melihat kemampuan
awal pada kedua kelas. Sedangkan posttest diberikan setelah pembelajaran daring
selesai dilaksanakan. Selanjutnya dilakukan pemetaaan terhadap hasil pembelajaran
yang peneliti telah lakukan pada kedua kelas yaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol
yang terlihat pada tabel 1.

Tabel 1. Hasil Pre-test Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol

Kelas N Minimum  Maxsimum Mean Std. Variance

Deviation
Eksperimen 21 15 50 27.14 9.161 83.93
Kontrol 22 15 50 24.32 10.035 100.70
Valid N

Berdasarkan hasil yang diperoleh pada table 1, dapat dianalisis dan dijabarkan
bahwa nilai rata-rata kedua kelas yang dijadikan objek penelitian cenderung relatif
sama cuma berbeda 0,01. Hal tersebut menunjukkan bahwa kelas eksperimen dan
kelas kontrol memiliki kemampuan awal yang sama. Yang mana nilai rata-rata untu
pretest mahasiswa pada kelas eksperimen yaitu sebesar 27,14 dengan nilai tertinggi 50
dan terendah 15 sedangkan pada kelas kontrol sebesar 24,32 dengan nilai tertinggi 50
dan terendah 15. Jadi dapat disimpulkan bahwasanya kemampuan setiap mahasiswa
pada kelas eksperimen dan kelas kontrol memiliki kemampuan awal yang sama.
Selanjutnya hasil posttest pada kelas eksperimen dan kelas kontrol ditunjukkan pada
table 2.

Tabel 2. Hasil Post-test Kelas Eksperimen Dan Kelas Kontrol

Kelas N Minimum  Maxsimum Mean Std. Variance

Deviation
Eksperimen 21 60 95 76.14 9.634 92.829
Kontrol 22 45 80 71.34 10.632 113.041
Valid N

Berdasarkan pada table 2, dapat dianalisis dan dijabarkan bahwasanya nilai rata-
rata mahasiswa pada kelas eksperimen dan kelas kontrol berbeda dikarenakan
penggunaan pembelajaran daring dengan menggunakan edmodo berbantuan quizstar
untuk kelas eksperimen dan menggunakan blog pada kelas kontrol menunjukkan
perbedaan. Yang mana pada kelas eksperimen memiliki nilai rata-rata sebesar 76,14
dengan nilai tertinggi 95 dan nilai terendah 60 sedangkan pada kelas kontrol dengan
nilai rata-rata sebesar 71,34 dengan nilai tertinggi 80 dan nilai terendah 45. Pada sisi
lain, standar deviasi kedua kelas tersebut yaitu kelas eksperimen sebesar 9,634
sedangkan pada kelas kontrol sebesar 10,632.

Secara analisis, data yang telah diperoleh pada kelas eksperimen dan kelas
kontrol menunjukkan perbedaan yang signifikan. Yang mana untuk nilai rata-rata
kelas eksperimen pada kemampuan awal (pretest) sebesar 27,14 dengan nilai tertinggi
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50 dan terendah 15 sedangkan posttest sebesar 76,14 dengan nilai tertinggi 95 dan
terendah 60. Sedangkan untuk kelas kontrol nilai rata-rata untuk kemampuan awal
(pretest) sebesar 24,32 dengan nilai tertinggi 50 dan terendah 15 sedangkan posttest
sebesar 71,134 dengan nilai tertinggi 80 dan terendah 45. Perbedaan tersebut
menunjukkan perbedaan dalam efektivitas penggunaan model pembelajaran daring
pada kedua kelas yang berbeda sehingga menghasilkan yang berbeda pula.

Perolehan data tersebut menunjukkan kesignifikan pada kelas eksperimen yang
mana terjadi peningkatan pada kemampuan awal dan setelah diberi perlakukan
dengan pembelajaran daring melalui edmodo dengan bantuan quizstar dan dapat
dianalisis bahwasannya pembelajaran dengan edmodo dapat memudahkan
mahasiswa dalam belajar dikarenakan ketertarikan pada desain dan bentuk tampilan
dalam edmodo yang memotivasi mahasiswa untuk giat dan aktif dalam belajar sesuai
dengan teori yang dikemukakan oleh (Wirda et al., 2018). Terjadi kesesuaian teori
dengan fakta yang dilapangan bahwa pembelajaran edmodo menjadikan mahasiswa
lebih antusias dalam belajar karena terjadi peningkatan setelah diberikan perlakuan.
Selain itu, perolehan data pada kelas kontrol hanya sedikit menunjukkan peningkatan
pada kemampuan awal dan setelah diberikan perlakukan dengan menggunakan blog.
Yang mana blog ini sendiri tidak dapat dikembangkan secara luas sehingga menoton
untuk dipelajari dan desainnya kurang menarik.

Jika peneliti bandingkan kedua kelas tersebut, tentu saja dapat terlihat secara
jelas bahwa terdapat perbedaan hasil belajar mahasiswa pada kelas eksperimen dan
kelas kontrol. Hal ini menunjukkan jika kelas eksperimen lebih baik daripada kelas
kontrol. Selanjutnya kedua kelas tersebut berdistribusi normal sehingga tidak perlu
menggunakan SPSS v.22 dengan Kolmogrov Smirnov. Distribusi kedua kelas dikatakan
normal setelah dilakukan uji coba untuk mengetahui berapa besar kenormalannya
dengan menggunakan uji Normalitas Hasil Post-test Kelas Eksperimen dan Kelas
Kontrol One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test. Pengujian dilakukan dengan melihat
kemampuan akhir kedua kelas setalah diberi perlakuan pembelajaran daring. Untuk
lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 3.

Tabel 3. Uji Normalitas Hasil Post-test Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol One-
Sample Kolmogorov-Smirnov Test

Eksperimen Kontrol

N 21 22
Normal Parameters Mean 76,14286 65.2273

Std. Deviation 9,634759 10.63208
Most Extreme Differences Absolute 0,11864 219

Positive 0,11864 108

Negative -0,08412 -.219
Kolmogorov-Smirnov Z 0,543675 1.026
Asymp. Sig. (2-tailed) 0,929027 243

Perolehan data pada table 3, dapat dianalisis dan dijabarkan bahwasannya data
untuk nilai posttest pada kelas eksperimen sebesat 0,11 dan kelas kontrol sebesa 0,21
yang artinya kelas eksperimen maupun kelas kontrol > 0,05, maka Ho diterima
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sehingga menunjukkan hasil post-test kelas eksperimen dan kelas kontrol berdisitribusi
normal. Selanjutnya dilakukan uji homogenitas untuk melihat varian data kedua kelas
yang ditunjukkan pada tabel 4.

Tabel 4. Uji Homogenitas Hasil Post-test Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol
Postest
Levene Statistic df1 df2 Sig.
.054 1 41 818

Perolehan data pada table 4, dapat dianalisis dan dijabarkan bahwasanya
terdapat signifikan nilai posttest sebesar 0,818 yang artinya > 0,05. Hal ini menunjukkan
bahwa kedua kelas tersebut baik kelas eksperimen maupun kontrol memiliki varian
yang sama. Jadi dapat disimpulkan bahwa kelas eksperimen dengan menggunaan
edmodo melalui quizstar dan kelas kontrol dengan menggunakan blog memiliki varian
yang sama atau homogen.

Setelah dilakukan pengujiaan pada kedua kelas tersebut yaitu uji normalitas dan
uji homogenitas, maka langkah selanjutnya yaitu melakukan uji independent sampe t
test dengan bantuan program SPSS versi 22 yang ditunjukkan pada tabel 5.

Tabel 5. Uji Hipotesis Hasil Post-test Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol
Independent Samples Test

Levene's t-test for Equality of Means
Test for
Equality
of
Variance
s
F Sig t df Sig. Mean Std. 95%
(2-  Differen Error Confidence
tailed ce Differen Interval of
) ce the
Difference
Lowe Uppe
r r
Poste  Equal .05 .81 350 41 001  -10.864 3.103 - -
st varianc 4 8 1 1713  4.596
es 1
assume
d
Equal 349 39.72 .001  -10.864 3.113 - -
varianc 0 6 1715 4.570
es not 7
assume
d

Berdasarkan tabel 5, dapat dianalisis dan dijabarkan bahwasannya data pada t
hitung diperoleh sebesar 3,501 sedangkan t table yang peneliti peroleh sebesar 0,05
yang mana dibagi 2 maka diperoleh hasil 0,025. Selanjutnya untuk derajat kebebasan
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diperoleh hasil sebesar (df) n - 2 = 41 atau 41 - 2 = 39, yang berarti nilainya menjadi 43
(df 43) sebesar 1,997. Jadi dapat disimpulkan nilai t hitung < t tabel (3,501 < 1,997).
Artinya Ho ditolak sehingga Ha diterima atau dapat dikatakan bahwa pembelajaran
daring dengan menggunakan edmodo berbantuan guizstar lebih efektif dibanding
dengan pembelajaran blog pada mahasiswa jurusan pendidikan teknik elektro untuk
semester 3 pada mata kuliah instalasi tenaga listrik.

Selanjutnya setelah dilakukan hasil uji efektivitas penggunaan pembelajaran
daring, maka peneliti memberikan dan menampilkan hasil pengamatan selama
pembelajaran berlangsung. Hasil menunjukkan bahwa kelas eksperimen dengan
menggunakan pembelajaran edmodo berbantuan quizstar dapat menjadikan
mahasiswa menjadi lebih aktif dan giat belajar dikarenakan pembelajaran yang
menarik disebabkan desain yang mendukung sehingga keaktifan mahasiswa dapat
diketahui setelah memberikan komentar pada kolom edmodo. Selain itu, pembelajaran
edmodo menjadikan mahasiswa lebih maandiri dalam mempelajari materi dan
mengerjakan tugas-tugas yang ditampilkan pada tampilan edmodo. Jadi, tidak
mengherakan jika hasil kemampuan akhir diperoleh jauh lebih baik dibanding
sebelum diberi perlakuan.

Pembelajaran  daring dengan edmodo ini menimbulkan interaksi
antarmahasiswa dengan dosen. Pada sisi lain, mahasiswa dapat mengerjakan soal-soal
melalui quizstar yang dibuat menarik dan berbentuk game dan dapat dilihat skor yang
diperoleh mahasiswa setelah mengerjakan (Hourdequin, 2014).. Perolehan nilai akhir
mahasiswa tersebut berbeda-beda sesuai kemampuan masing-masing dikarenakan
mahasiswa tidak mempunyai mencontek dan mencari jawaban lewat aplikasi internet
jadi murni dari kemampuan masing-masing mahasiswa tanpa ada yang ditutupi.
Pengerjaan soal juga dilakukan dengan durasi waktu yang telah dibuat oleh dosen
sehingga mahasiswa harus berupaya semaksimal mungkin untuk mengefisien waktu
agar tidak ketinggalan dan keterbatasan dalam menjawab. Hasil yang diperoleh
nantinya, tentu saja menjadikan perbandingan dengan yang lainnya.

Pada hakekatnya kemapuan mahasiswa pada kelas eksperimen dengan
menggunakan edmodo jauh lebih daripada kelas kontro dengan menggunakan blog.
Hal ini sejalan dengan pendapat yang dikemukakan oleh Mufhidin (2013) menyatakan
bahwa penggunaan media Edmodo menjadi salah satu pembelajaran daring yang
menarik dikarenakan didesain dengan baik dan dapat menunjang keaktifan
mahasiswa sebagai dasar dalam proses dan hasil belajarnya. Selanjutnya dari hasil
penelitian yang dilakukan oleh Rahmawati et al (2015) menyatakan bahwa
penggunaan pembelajaran edmodo sangat berpengaruh secara signifikan yang mana
diperoleh data dari 44,12 menjadi 86,40 yang berarti penggunaan pembelajaran
edmodo lebih jauh dapat meningkatkan hasil belajar mahasiswa.

Penelitian lain yang memperkuat hasil data peneliti, penelitian yang dilakukan
oleh Dwi Wahyudy dan Tjipto Subroto (2017) yang mengemukakan bahwa
pembelajaran daring dengan edmodo pada mahasiswa mata pelajaran pendidikan
teknik elektro lebih baik dibanding dengan pembelajaran konvensional (Arwansyah,
2019). Hal tersebut dinyatakan dalam masa pandemi covid 19 tentu saja menuntut
kreativitas mahasiswa dalam belajar lebih aktif lagi (Mustakim, 2020). Peningkatan
kemampuan mahasiswa terhadap proses belajar dengan menggunakan edmodo jauh
lebih signifikan disbanding dengan blog yang hanya menggandalkan pemahaman teks
bacaan yang ditampilkan secara online sehingga kurang menarik minat belajar
mahasiswa (Sudjana, 2011; Hamalik, 2014).
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Menurut Al-Said (2015) bahwa persepsi peserta didik tentang Edmodo dan
pembelajaran E-learning secara umum berada pada tingkat "Tinggi", dan mayoritas
peserta didik memiliki persepsi positif terhadap pembelajaran Edmodo karena mereka
berpikir bahwa pembelajaran menggunakan Edmodo memfasilitasi dan meningkatkan
efektivitas komunikasi pembelajaran, dan mereka menghargai pembelajaran dengan
Edmodo dapat lebih menghemat waktu tanpa mengenal jarak ataupun tempat. Disisi
lain hambatan dari penerapan Edmodo yang dihadapi beberapa peserta didik selama
pemakaian daring via online, masalah baterai ponsel yang rendah, spesifikasi laptop
ataupun baterai yang rendah dan menyimpan file besar di ponsel mereka, akan tetapi
sudah diminimalisisr dengan mencadangkan penyimpanan Eksternal dan mereka tidak
menghadapi kesulitan untuk memasukkan informasi di ukuran layar kecil perangkat
seluler.

Dengan demikian walupun tidak semua pembelajaran via daring seperti salah
satunya Edmodo memiliki keunggulan di saat kondisi saat ini, akan tetapi pengaruh
hambatan lain dapat mengurangi setidaknya kualitas sarana pendukung yang
memadai. Pada dasarnya, siswa mungkin suka Edmodo karena memudahkan mereka
untuk terhubung dan bekerja dengan teman sekelas dan guru mereka secara online,
dan mungkin tidak menyebabkan siswa menghadapi kesulitan. Selain itu, guru
mungkin menyukai Edmodo karena sederhananya sederhana berfungsi bagi guru
untuk membuat dan mengelola komunitas kelas online mereka, akhirnya, Edmodo
menawarkan privasi kepada baik guru dan siswanya (Kongchan, 2013).

Berdasarkan hasil penelitian yang penulis lakukan dalam pengunaan aplikasi
edmodo dinyatakan bahwa pembelajaran ini dapat memberikan kemudahan kepada
mahasiswa dalam memahami dan mengerti terhadap informasi yang dijelaskan oleh
dosen. Hal ini sesuai dengan penelitian yang dilakukan oleh Hadi & Rulviana (2018)
menyatakan bahwa pembelajaran dengan berbasis edmodo dapat memberikan
manfaat yang besar kepada mahasiswa dalam belajar. Menurut Hadi & Rulviana
(2018) menyatakan bahwa proses pembelajaran dengan menggunakan edmodo dapat
menarik dan interaktif mahasiswa dalam belajar di kelas sehingga memberikan
keuntungan bagi pengajar dalam menerapkan ilmunya. Hal ini sesuai dengan
penjelasan sebelumnya bahwa pembelajaran dengan aplikasi edmodo dapat menarik
minat belajar mahasiswa sehingga menjadi lebih aktif dan giat belajar. Hal ini
ditunjukkan dari pengalaman belajar mahasiswa dalam mendapatkan hasil yang lebih
baik terhadap pembelajaran yang diikuti.

Penelitian lain terkiat dengan peningkatan hasil belajar mahasiswa pada kelas
eksperimen menunjukkan nilai N-gain sebesar 0,24 yang artinya pembelajaran dengan
edmodo dapat mempermudah mahasiswa dalam proses belajar (Awal et al., 2019). Hal
ini sesuai dengan penelitian yang penulis lakukan bahwa derajat kebebasan diperoleh
hasil sebesar (df) n - 2 = 41 atau 41 - 2 = 39, yang berarti nilainya menjadi 43 (df 43)
sebesar 1,997. Jadi dapat disimpulkan nilai t hitung < t tabel (3,501 < 1,997). Artinya Ho
ditolak sehingga Ha diterima atau dapat dikatakan bahwa pembelajaran daring
dengan menggunakan edmodo berbantuan quizstar lebih efektif dibanding dengan
pembelajaran blog.

Selain itu, penelitian juga menunjukkan bahwa nilai t hitung < t tabel (3,501 <
1,997). Artinya Ho ditolak sehingga Ha diterima atau dapat dikatakan bahwa
pembelajaran daring dengan menggunakan edmodo berbantuan quizstar lebih efektif
dibanding dengan pembelajaran blog pada mahasiswa jurusan pendidikan teknik
elektro untuk semester 3 pada mata kuliah instalasi tenaga listrik. Sejalan dengan
penelitian yang dilakukan oleh Ompusunggu & Sari (2019) menunjukkan bahwa nilai
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thiung lebih besar dari twpe yaitu 7,142 > 2,00. Artinya ada perbedaan kemampuan
mahasiswa yang menggunakan pembelajaran dengan edmodo dibanding yang tidak
menggunakan pembelajarn edmodo. Penelitian lain menunjukkan bahwa nilai thitung
lebih besar dari ttabel yaitu 5,63 > 2,00. Artinya terdapat perbedaan rata-rata skor kelas
eksperimen dengan menggunakan pembelajaran edmodo dengan kelas konvesional
yang tidak menggunakan edmodo (Nasrullah et al, 2017).

Penelitian selanjutnya yang dilakukan oleh Karimah et al (2018) menyatakan
bahwa nilai sg = 0,000 < 0,05 yang berarti pembelajaran dengan edmodo lebih efektif
disbanding dengan pembelajaran yang tidak menggunakan dengan pembelajaran
edmodo. Hal ini sesuai dengan penelitian yang penulis lakukan yaitu nilai posttest
sebesar 0,818 yang artinya > 0,05. Hal ini menunjukkan bahwa kelas eksperimen
dengan menggunakan pembelajaran edmodo berbasis quiz lebih signifikan dibanding
dengan pembelajaran dengan menggunakan pembelajaran blog. Hal ini tentu saja
menunjukkan kesesuaian penggunaan pembelajaran edmodo pada masa pandemic
dengan menerapkan pembelajaran jarak jauh. Selain itu, penelitian yang menunjukkan
nilai signifikan 0,05 (5 %) dimana terdapat perbedaan hasil belajar antara kelompok
eksperimen dengan kelompok kontrol bahwa nilai 64 untuk penyebut diperoleh angka
3,99 yang berarti pembelajaran edmodo dapat berpengaruh secara signifikan terhadap
hasil belajar mahasiswa (Nurbani & Sofyan, 2015). Hal ini sejalan dengan hasil
penelitian penulis sebesar t hitung diperoleh sebesar 3,501 sedangkan t table yang
peneliti peroleh sebesar 0,05 yang mana dibagi 2 maka diperoleh hasil 0,025.
Selanjutnya untuk derajat kebebasan diperoleh hasil sebesar (df) n - 2 = 41 atau 41 - 2
= 39, yang berarti nilainya menjadi 43 (df 43) sebesar 1,997. Maksud dari angka ini
yaitu penelitian ini berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar mahasiswa dengan
menggunakan edmodo berbasis quiz. Hasil penerapan aplikasi ini dapat meningkatkan
hasil belajar mahasiswa menjadi lebih baik dikarenakan sesuai dengan kondisi
pandemi pada saat ini yaitu dengan pembelajaran daring. Selain itu pembelajaran
dapat menjadikan mahasiswa menjadi lebih aktif.

KESIMPULAN

Dari hasil penelitian yang peneliti lakukan dapat diperoleh hasil bahwa : 1).
Pembelajaran dengan menggunakan edmodo berbasis quizstar lebih inovatif dan
interaktif sehingga menjadikan mahasiswa aktif dan giat belajar. Pada proses
pembelajaran, mahasiswa lebih tertarik pada pembelajaran edmodo yang mendorong
pada hasil belajar yang diperoleh. 2). Perolehan hasil prettes dan posttest menunjukkan
perbandingan yang signifikan, yang mana kelas eksperimen lebih efektif dibanding
dengan kelas kontrol. Hal tersebut dapat dilihat pada perbandinga hasil yang
diperoleh pada kedua kelas yaitu nilai rata-rata kelas eksperimen pada kemampuan
awal (pretest) sebesar 27,14 dengan nilai tertinggi 50 dan terendah 15 sedangkan posttest
sebesar 76,14 dengan nilai tertinggi 95 dan terendah 60. Sedangkan untuk kelas kontrol
nilai rata-rata untuk kemampuan awal (pretest) sebesar 24,32 dengan nilai tertinggi 50
dan terendah 15 sedangkan posttest sebesar 71,134 dengan nilai tertinggi 80 dan
terendah 45, dan 3). Hasil perhitungan yang diperoleh sebesar 0,05 dengan nilai t
hitung < t tabel (3,501 < 1,997). Artinya Ho ditolak sehingga Ha diterima atau dapat
dikatakan bahwa pembelajaran daring dengan menggunakan edmodo berbantuan
quizstar lebih efektif dibanding dengan pembelajaran blog pada mahasiswa jurusan
pendidikan teknik elektro untuk semester 3 pada mata kuliah instalasi tenaga listrik.
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